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eLearning: modalità per valutare gli studenti
Un corso online non è completo se non comprende anche la fase di valutazione dell'apprendimento dei corsisti. Quali sono le
modalità di assessment più utili?

La valutazione, finale o intermedia, degli studenti è fondamentale non solo per sapere se sono stati in grado di superare un
livello o l'intero corso e fornire un feedback ma anche per capire se il corso online sta andando nella direzione giusta. Le
informazioni ottenute, dunque, sono utili sia per i corsisti che diventano coscienti delle competenze acquisite sia per chi ha
progettato il corso che acquisisce nuovi dati per apportare ulteriori miglioramenti.

Quali sono le migliori modalità per mettere alla prova i corsisti? Ecco alcune delle principali:

1. Quiz

Sono una delle modalità più usate, soprattutto fra un modulo e l'altro, per misurare rapidamente l'apprendimento dei corsisti.
Uno dei vantaggi dei quiz è la possibilità di poter avere un quadro immediato dell'andamento del corso.

2. Domande a risposta aperta

Si tratta di un modo per mettere alla prova e incoraggiare il pensiero critico degli studenti e per valutarli a un livello più alto.
Questo tipo di valutazione, comparata con i quiz, richiede un maggior tempo per la creazione delle domande e per la correzione
delle risposte.

3. Esercizi di abbinamento (drag and drop)

Sono un'alternativa ai quiz a risposta chiusa o a risposta vero/falso. In questo caso, il corsista dovrà abbinare gli elementi
disposti su due colonne, permettendo di valutare la sua capacità di collegare due temi o concetti;

4. Colloqui online

Una conversazione online con i tutor può mettere alla prova il corsista in diverse aree, analizzando la sua abilità di collegare i
vari temi e di aver compreso il tema nel suo insieme;

5. Simulazioni di dialogo

Permette ai corsisti di utilizzare ciò che hanno appreso in una situazione reale, mettendolo alla prova attraverso conversazioni
con clienti, colleghi di lavoro, ecc.;

6. Case study

Questa modalità si basa sullo studio di un caso reale. Durante la prova, viene presentato un problema reale e lo studente
dev'essere in grado di proporre diverse soluzioni e di motivare la sua scelta;

7. Attività di gamification

Pur non sembrando veri e propri test, le attività basate sulla gamification permettono di comprendere in maniera approfondita le
skills e le conoscenze apprese dai corsisti attraverso attività più divertenti e coinvolgenti;
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8. Domande basate sullo scenario

Un'altra modalità per inserire gli studenti in una situazione pratica è quella di creare domande basate sullo scenario, in cui i
corsisti potranno dimostrare le abilità e le conoscenze acquisite ma anche la loro capacità di affrontare e risolvere un problema
reale.
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