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I trend del microlearning - Infografica
Sai cosa fa tendenza nel microlearning?

Ecco una carrellata delle tendenze relative al microlearning da inserire nella propria formazione online:

1. Microlearning + Mobile Learning 

Integrando il micro- e mobile learning è possibile fornire agli studenti soluzioni di apprendimento "rapide" a cui è possibile
accedere su più dispositivi.

2. Microlearning + Gamification 

Puoi accendere il coinvolgimento e la competizione degli studenti grazie all'uso di elementi ludici nei moduli di microlearning
(sia nel corso che nei test).

3. Microlearning + Intelligenza Artificiale  

L'Intelligenza Artificiale (AI) nel microlearning può essere utilizzata per creare percorsi di apprendimento personalizzati per gli
studenti. In che modo? Può suggerire automaticamente moduli di microlearning in base alle preferenze degli studenti.

4. Microlearning + Apprendimento sociale  

Il microlearning può aiutare i dipendenti a imparare dai propri colleghi e interagire con gli esperti. Dopo la fruizione di un
modulo di microlearning, invita i discenti a un confronto nei forum.

5. Microlearning + Learning Analytics  

I dati di fruizione e le statistiche di apprendimento possono essere utilizzate per tenere traccia della frequenza con cui si accede
ai moduli di microlearning, i tassi di completamento e molto altro.

6. Microlearning + AR + VR 

La Realtà Aumentata (AR) e la Realtà Virtuale (VR) nel microlearning migliorano l'esperienza di apprendimento. L'AR
migliora l'esperienza del mondo reale con l'aggiunta di elementi digitali, mentre la realtà virtuale offre un'esperienza di
apprendimento immersiva e completamente nuova.
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